@ “Laydoland”

€ un gioco di parole : lay-er, lu-do, land
per descrivere un gioco educativo per bambini
dai 3 anni in su e per chi si sente tale.
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Obiettivo:

Accrescere la capacita di comporre
per esplorare il mondo geografico

e fornire riferimenti visivi

di luoghi tipici per aiutare a raccontare
storie ed eventi.

“VIAGGIARE SENZA SPOSTARSI”

Descrizione:

Invita alla creazione di un paesaggio
che si compone assemblando
singoli pezzi sagomati su un foglio
seguendo semplici passaggi.



4 pezzi sagomati da comporre per creare un paesaggio che
cambia, per raccontare una storia, spiegare il movimento
del mare, sentire il rumore del vento,aprire

le finestre e guardare dentro le case di un villaggio.
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@ Disponibile in vari formati e materiali:
soffice da tavolo per i piu piccoli, portatile,

0 grande in cartone come scenografia

di uno spettacolo domestico
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Apprendimento emotivo:

Aiuta i bambini a sviluppare e coordinare attivita sensoriali e motorie.

A secondo del format usato puo diventare una scenografia per suggestionare,
stimolare e aiutare ad apprendere storia e cultura attraverso la
visualizzazione tridimensionale per sovrapposizione di paesaggi tipici.




Apprendimento pratico:

@ Introduce concetti di composizione, assemblaggio, specularita delle singole parti.
Pud essere fornito con un lato bianco per essere decorato o colorato ed

introdurre ai bambini 'uso dei strumenti (pennelli, rulli etc) e delle tecniche della

pittura.

Adattabile a varie tematiche e argomenti da approfondire attraverso i disegni

dello skyline da configurabili anche secondo monumenti, piazze, edifici

storici,archeologici di interesse storico paesaggistico e culturale
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@ Progettato da Xenofon Ritsopoulos Design Maker,
prodotto da intheboxlab.com presente in
piccole tirature presso librerie specializzate.
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